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呱靭 i 속도벡터와 미적분 먹도와가속도. 단원 연계

선택과목 '기하 , 의 일부나 T물리학刊 의 일부를 학습한 학생들은 , 미적분 문제 중 속도와 가속도를 다루는 문제를

벡터를 활용해 손쉽게 풀어낼 수 있다 . 문제는 보통 점P가 그래프 F를 따라 움직이고 . P와 같이움직이는

어떠한 점 Q의 속도를 묻는 방식으로 출제한다 . 그렇다면 P의움직임에 Q가 종속되어 있다는 뜻인데 ,

5미적붸에서 사용하는 대수로 P - Q 관계를 알아내거나 .

속도벡터를 시각적으로 분석하여 문제를풀어낼수 있다 .

예제 )

- Note- 속도벡터 . 함수 F 씨를 따라 움직이는 점 P의 시간t에서의

속도는 (幽幽 ) 로 표현할 수있다 .

m

= Km
△ o 峨 (물리에서 배우는 순간 속도의정의로받아들이면 된다)

즉 ,
기울기 앉는 결국 幽 1붍 이므로 그냥 속도 자체를 직각0으로

시각화할 수 있다 .

Ex ) = 1312)
이 시각화를 이용해

피타고라스.BY
문제를 풀어보자 .
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2018 사관☒

일단 . 그래프를 그려라 .
(Why? 속도벡터는 시각화가 우선이기 때문) 幽 를 구하자 !

눈에 보여야풀줴
대 일대 幽缸. 承式

라고 생각했지만 덜 매개화된 곡선이라 의미가 없다 .

판매개화된 곡선의 줸駒

= #
# 기울기와 일치함을

즊
① 속도벡터로문제를 간단하게 풀 수 있다 .

01
다시한번 확인!

鼠 t.net
② 살그냥 시간이라 생각하자 1t가 시간이아니더라도)

점Q는 P에서 9대에 내린 정사영 (수선의 발 )
401) 주어진 X-t.tt 관계식에서

이므로
.

시각화하면 아래와 같다 .

dx = 陋坎Ht

岾城 dt ⇒ 왒 頓一斌
幽缶 = 5 . 幽缶 -1奭臧

o 터일때 위치 TH2 = 3 . 나 서브
. , 이므로

Q

(3 . M2) 가 1사쁘 ih = ( 5.1 )

o 시각화
← 그냥이렇게 그려라 . 姚坤 ) = J-xE - 武宅

더 위치

Y에 왼쪽이나 오른쪽이냐만
✗

=
4E

• 파악하면된다 . 긇

O
즉 , 영 × 24EE = 282 ' ' ' 정사영

.

y- ✗

i. 따라서 Q의 속력 = V2
.


